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Obsah: 52 Sestuholnikovych obrazkovych dosticiek,

1 Iatkové vrecko, pravidla hry. Dalej potrebujete
papier a ceruzku na zaznamenavanie bodov.

,Honeycomb “ obsahuje 52 3estuholnikovych
obrazkovych dosticiek. Na kazdej dosticke je
6 réznych symbolov, ktoré sa v tomto poradi
objavuju len raz. Ciefom hry je poskladat ¢o
najviac dostiCiek k sebe tak, aby sa symboly na
obidvoch stranach zhodovali. Tato pestra hra

po%ﬁzne varianty pre kazdého!
Ciel’ hry

Cielom hry je poskladat ¢o najviac obrazkovych
dosticiek tak, aby sa symboly na vietkych
strandch, ktorymi sa dotykaju, zhodovali. Cim viac
symbolov sa zhoduje, tym viac bodov hrac ziska.
Pokial' sa nezhoduje ani jeden symbol, nesmiete
tato dosticku priloZit. Jedinou vynimkou je
VCIELKA, ktora sa smie pripojit k akémukolvek
symbolu. Symboly na dostickach su navrhnuté
tak, aby bolo mozné pripojit dosticku ku vietkym
Siestim strandm.

Variant A - Pracovité robotnice
Kto je najrychlejsi?
(pre 2-4 hracov alebo 2-4 druzstva po dvojiciach)

1. Hréci alebo druZstva si medzi seba rozdelia

dosticky s obrazkami:

26 dosticiek pre kazdého z dvoch hracov

17 dosticiek pre kazdého z troch hracov

13 dosticiek pre kazdého zo styroch hracov
Prebyto¢né dosticky odlozte stranou. Pri tejto
hre ich nebudete potrebovat.

2. Kazdy hrac si pred seba na stol polozi dosticky
obrazkom dole. Urci sa veduci hry, ktory po
kazdom kole zaznamenava body vsetkych
hracov.

3. Tento hrac odstartuje hru a zvola ,Teraz!”.
Vsetci hracdi co mozno najrychlejsie otocia svoje
dosticky a snazia sa ich poskladat tak, aby sa na
vsetkych strandch, ktorymi sa dotykaju,
prepojili rovnakymi symbolmi.

4. Hrac, ktory ako prvy spravne umiestni vetky
svoje dosticky, a tak postavi svoj véeli ul, hlasno
zvola ,HONEYCOMB". Vsetci ostatni hraci musia
okamZite ukoncit hru.

5. Potom hréci skontroluju vsetky vcelie Ule,

i boli dodrzané pravidla 1 a 2, ktoré najdete
nizsie. Pokial porusil niektoré z pravidiel, hrac,
ktory zvolal ,,HONEYCOMB" neziska Ziadne
body a hra pokracuje dalej, dokial niektory

z hracov neposklada spravne vsetky svoje
dosticky.

6. Pokial hrac, ktory ukoncil kolo, pripojil spravne
vietky dosticky, spocita si kazdy hrac svoje body
(vid. vyhodnotenie). Veduci hry body
zaznamena.

7. Hradi vratia vsetky dosti¢ky spat do vrecka, tam
ich zamie$aju a dalsie kolo méze zacat.

8. Hrd¢, ktory ziska po troch kolach najviac bodoy,
vyhrava a je korunovany véelou kralovnou.

Variant B - Obrovsky véeli ur
Kto je prvy?
(pre 2-4 hracov alebo 2-4 druistva po dvojiciach)

1. KaZdy hrac po poradi priklada po jednej
dosticke k spolo¢ne rozostavenému ulu
a ziskava za to body.

2. Vsetky dostic¢ky su vo vrecku. Na zaciatku
z vrecka vytiahneme prvu dosticku a polozime
ju doprostred stola obrazkom hore.

. Kazdy hrdc si z vrecka vytiahne 3 dosticky.

. Hrd sa v smere hodinovych ruciciek. Hrac, ktory
je narade, si vyberie jednu zo svojich dosticiek
a priloZi ju k uz vyloZzenym dostickam vcelieho
ula na stole tak, aby sa na vsetkych stranach,
ktoré sa vzajomne dotykaju, vyskytoval rovnaky
obrazok. Za kazdy takyto obrazok ziska hrac
body, ktoré veduci hry ihned zapiSe.

5. Vzdy ked' hra¢ dokonci tah, vytiahne si z vrecka
nové dosticky tak, aby stdle mal pred sebou tri
dosticky.

6. Hra konci vo chvili, kedy sa poskladaju vSetky
dosti¢ky a obrovsky véeli ul je hotovy. Vitazom
sa stdva hrac s najvacsim poctom bodov.

7. Niektoré dosticky maju mimoriadne
schopnosti. Tieto si ozna¢ené symbolom
uprostred. K vyuZitiu tychto $pecidlnych
dosticiek je potrebné strategické myslenie.

H W

dvojnasobny pocet bodov: pokial priloZi
hrac dosticku s tymto symbolom, ziska
dvojnasobny pocet bodov.

Extra tah: dosti¢ku so symbolom ,Extra
tah” moze hrac este dodatocne prilozit

c po svojom normalnom tahu. Potom si
hrac vytiahne 2 dosticky z vrecka, tak aby
mal stdle celkom tri.

Vcielka: ked ma hrac dosticku s vcielkou
uprostred, smie si vybrat 1 zo symbolov
na tejto dosticke a prilozit
ho k fubovolnému symbolu.

Zlodej: pokial priloZi hrac dosticku so
symbolom ,zlodej“, smie ukradnut

- spoluhracdovi tah (nie hraci kameri!). Este
predtym, neZ spoluhrac priloZi svoj hraci

——=  kamen, zvola hlasno ,,ZLODEJ!”, priloZi

svoju dosticku so zlodejom a ziskava body.
Potom si doplni z vrecka dosticku a hra
pokracuje. Na rade je hrac, ktorému bol
ukradnuty tah.

Variant C - Puzzle véeli ul
Spolocne tvorivi!

. VSetky dosticky sa poloZia na stol obrazkom

hore.

2. VSetci hraci zostavuju vceli Ul spolocne ako
jeden tim. Cielom je, aby hraci priloZili ¢o
najviac rovnakych symbolov k sebe.

3. Kazdy hra¢ moze kedykolvek dosticky
premiestiiovat.

4. Vsetci hraci hraju sucasne a kazdy hra podla
svojho tempa.

5. Hra je na konci, ked' su vsetky dosticky

poskladané do véelieho ula a vietci hraci

suhlasia s ich umiestnenim.

6. Ked'je vceli ul hotovy, vyhodnoti sa celkovy
pocet bodov, ktory sa zaznamena ako vyzva pre
buducu spolo¢nu hru.

=

Pravidlo 1: Len jeden symbol
(plati len pro variant A)

Na konci kola méZe len jedna dosticka spojenad len
jednym symbolom so zvyskom vcelieho ula.
VSetky ostatné musia byt prepojené viac
symbolmi.

Pravidlo 2: Nezhoduje sa

Ked' priloZi hrac dosticku, u ktorej sa symbol na
jednej strane nezhoduje so symbolom susednej
dosticky, musia hradi tato dosticku odstranit

a neziskava Ziadne body.

len jednym symbolom.

(Pravidlo 2) Symboly sa na
vsetkych stranach nezhoduju

&

(Pravidlo 1) Dosticka prepojend

Vyhodnotenie

1. Najskor sa pocitaju body za stredové
Sestuholnikové dosticky. Za kazdu stredovi
bunku je 5 bodov, ktoré hrac ziskava
dodatocne k bodom za zhody. Vo variante hry
B ziskava tieto body hrac, ktory prilozi
poslednu Siestu dosticku k stredovej dosticke.

Stredova dosticka

2. Teraz sa spocitaju body za zhody. Za kaidy
zhodny symbol sa pocita 1 bod. Za tymto
Ucelom sa ul rozoberie dosti¢ka po dosticke
a vypocita sa pocet zhodujucich sa symbolov
za kazdu dostic¢ku (vid. obrazok).

Pri rozoberani
tohto hracieho
kamena sa pripocitaju
dva body.

3. Nakoniec sa za kazdy zvysny hraci kamen

odpocita jeden minusovy bod.
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