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Igra Honeycombs™ ukljucuje pedeset dvije
Sesterokutne plocice. Svaka plocica sadrzi Sest
razli¢itih simbola. Svaka se plocica razlikuje od
drugih. Zanimljiva igra Honeycombs™ moze se

igrati na tri razli¢ite nacine. Odaberite nacin
igre koji vam najviSe odgovara s obzirom na to
da li Zelite sa suigracima sudjelovati ili takmiciti

i s obzirom na broj igraca.

Pravila igre

Cilj je igre Honeycombs™ poredati plocice
zajedno na nacin da se svi simboli na plo¢icama
podudaraju. Pronadite Sto vise podudarajuéih
simbola da osvojite Sto vise bodova. Plocice
mozete spojiti zajedno samo ako se simboli na
plo¢icama podudaraju. lzuzetak od pravila je
simbol divlje pcelice koji se moZe spojiti s bilo
kojim simbolom. Svaku ploc¢icu moZete spojiti s
drugima plocicama na svih Sest strana.

Verzija A - Pcelica radilica

Brzo natjecanje protivnika
(2-4 igraca / 2-4 ekipe po 2 igraca)

1.Plocice ravnopravno podijelite igra¢ima/ekipa-
ma. 2 igraca = svaki dobiva 26 plocica, 3 igraci
= svaki dobiva 17 plocica, 4 igraci = svaki
dobiva 13 plocica.

2. Svaki igrac svoje plocice stavi ispred sebe s
poledinom okrenutom prema gore.

3. Igru zapocne jedan od igraca rije¢ima "pocni-
mo". U tom trenutku svi igraci okrenu svoje
plocice i pokusaju da ih sloZe zajedno. Cilj je
zavrsiti sace prije protivnika.

4. Igrac koji prvi slozi svoje sace vikne "HONEY-
COMBS". U tom trenutku runda zavrsava i svi
prestanu slagati plocica.
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Svaki igrac brzo pregleda sace igraca s njegove
desne. Tako provjerite da nitko nije prekrsio
pravilo 1 ili 2 (pravila su opisana u nastavku u
odjeljku Pravilo 1 i Pravilo 2). Ako potrebno,
odgovarajuce smanjite konacni rezultat igraca.
Ukoliko primijetite gresku u sacu igraca koji je
jedini zavrsio svoje sace, runda se nastavlja dok
prvi igrac ne zavrsi sace bez greske.

. Potom svaki igrac zbroji svoje bodova (vidi
pravila za Bodovanje) i svoj rezultat kaze igracu
koji biljezi sve rezultate.

7. Sve plocice se vrati natrag u vrecicu. Pripremite

se za novu rundu.

8. Igrac koji ima nakon zavrsene treée runde

najvisi zbroj bodova proglasen je pcelom

kraljicom.
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Verzija B - Jedno veliko sace
Opusteno takmicenje s naizmjeni¢nim potezima
(2-4 igraca / 2-4 ekipe po 2 igraca)

1. Igraci naizmjenicno slaZe plocice i grade
zajednicko sace. Svaki igra¢ pokusa skupiti Sto
vise bodova.

. Iz vredice uzmete jednu plocicu i stavite je u

sredinu stola.

Svaki igrac iz vrecice uzme 3 plocice.

4. Igrac koji je prvi na potezu izabere bilo koju od
svojih plocica i spoji je s plo¢icom na stolu. Igra
nastavlja u smjeru kazaljke na satu. Za svaki
spojeni simbol igra¢ dobiva 1 bod koji se
pribroji njegovom ukupnom rezultatu.

. Igra¢ uzme nakon svakog poteza iz vrecice novu
plocicu tako da ima kod sebe uvijek 3 plocice.

6. Igra zavrSava kad sastavite sace od svih 52

plocica. Zbrojite bodove svakog igraca. Pobijedi

igrac koji ima najvedi zbroj bodova.

Neke od plocica donose bonuse koji su

naznaceni u centru plocice. Pokusajte ih Sto

bolje iskoristiti.
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Dupli bodovi: Kad spojite plocicu sa
x2 simbolom dupli bodovi dupliraju se svi
bodovi koje ste dobili s ovim potezom.

Krada: Ako kod sebe drzite plocicu sa
simbolom krada u mogucénosti ste da
protivniku ukradete njegov potez. Prije

‘ nego Sto igrac, koji je na redu, stavi

&£X< SVoju ploCicu na stol, viknite "KRADA"

—  da upozorite na svoju namjeru. Plocicu

sa simbolom krada spojite s ploc¢icama
na stolu i pribrojite osvojene bodove
svom ukupnom rezultatu. Iz vrecice
uzmite novu plocicu. Igru nastavi igrac
koji bi trebao imati sljededi potez.

Dodatni potez: Nakon sto napravite
svoj potez moZete igru nastaviti s
dodatnim potezom kojeg vam donosi

‘ ! plocica dodatni potez. Ovo je dodatni
potez koji ne utjece na tijek igre niti na
igraca koji je na redu poslije vas. Iz
vredice uzmite dodatnu plocicu da ¢ete
u rukama opet drzati 3 plocice.

DZoker: Igrac odabere jedan simbol na

plocici kojeg ¢e upotrijebiti kao
dZokera. Ovaj simbol mozZe spojiti s bilo
kojim drugim simbolom.

Verzija C - Sace slagdlica
Suradujte zajedno da izgradite kreativno sace

. Sve plocice poredajte po stolu okrenute
prednjom stranom prema gore poput komadica
slagalice.

2. lgraci suraduju zajedno i sastavljaju jedno
zajednicko sace. Cilj je igre napraviti Sto vise
spojeva izmedu plocica.

3. Plocice moZete sve vrijeme pomicati da
dobijete sto zanimljivije sace.

4. Sace gradite opusteno i promisljeno jer kod
grade sudjeluju svi igraci.

5. Igra zavrsava kad spojite svih 52 plocica u jedno
veliko sace koje vam se dopada.

6. U ovoj verziji igrac¢i medusobno suraduju i ne
takmice. Ako Zelite, prebrojite sve spojeve i
zabiljeZiti svoje bodove i slijedeci put pokusajte
poboljsati svoj rezultat.

Pravilo I: Pojedinacni spoj
(Odnosi se na verziju Pcelica radilica)

Na kraju runde moZze biti u svakom sa¢u samo
jedna plocica koja se spaja samo s jednom
drugom ploc¢icom. Plocica ima pojedinacni spoja
ako je ona izolirana i spaja se s drugima ploCicama
samo s jednim simbolom. To znaci da plocCice ne
smijete spojiti u kolonu kako bi igru Sto brze
zavrsili.
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Pravilo 2: Neispravno podudaranje

Ako na kraju runde u sacu pronadete plocicu koja
se s drugom ploc¢icom dodiruje na neispravan
nacin, morate plocicu ukloniti. Za ovu plocicu
igrac ne dobije ni jedan bod. U donjem primjeru
igra¢ ukloni neispravno postavljenu plocicu i
izgubi 2 bodova iako je bio jedan od spojeva
ispravan.

Neispravno
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Bodovanje
1spoj =1 bod
1 savr$eno podudaranje = 5 bodova

Neiskoristena plocica = minus 1 bod (odnosi se
samo na verziju Péelica radilica)

Pravila bodovanja

1. Prije svega prebrojite svoja savrSena poduda-
ranja i zbrojite bodove koje vam ona donose.

2. Prebrojite sve spojeva. Budite sigurni da
spojeve pravilno prebrojite. Najjednostavnije je
ako bodove brojite dok sace rastavljate. Prilikom
uklanjanja svake plocCice prebrojite njezine
spojeve. (Vidi donju sliku)

3. Odbrojite svoje negativne bodove.

Prilikom uklanjanja
ove plocice
pribrojite svom
rezultatu 2 boda.

Savrseno podudaranje

Savrseno je podudaranje kad plocica sa svih 6
strana dodiruje druge plocice. U verziji Jedno
veliko sacée dobiva igrac koji stavi posljednju
(Sestu) plocicu dodatno jos 5 bonus bodova. Ovaj
bonus se pribroji rezultatu kojeg igra¢ dobiva od
pojedinacnih spojeva.

Plocica sa
> @ &) savrsenim
© .~ | podudaranjem.

UPOZORENIJE! Nije za djecu mladu od 36 mjeseci.
Sitni dijelovi. Opasnost od gusenja. Molimo vas da
sacCuvate ove podatke za kasniju uporabu. Boje i
sadrZzaj mogu da se razlikuju.

Ako imate bilo kakvih pitanja ili sugestija u vezi s
igrom, molimo vas da se obratite na nas:
Uvoznik za Hrvatsku:

DexyCo d.o.0.,

Podutiska cesta 53, 1000 Ljubljana

Tel: +386 5 90 15 433, Fax: +386 5 90 10 496



